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JournŽe Ç Enseignement des mathŽmatiques 
en Limousin È 

 
Jeudi 4 dŽcembre 2014 

�

FacultŽ des Sciences et Techniques (Limoges) 

!
Amphi Couty 

 
 

8h45 
 

9h Ð 9h30 
 
 
 

9h30 Ð 9h40 
 
 

 
9h40 Ð 10h50 

 
 

 
 

10h50 Ð 11h20 
 
 

11h20 - 12h30 
 
 
 
 

12h30 Ð 14h00 
 
 

14h00 Ð 14h15 
 

 
14h15 Ð 17h00 

 

 Accueil 
 
Informations diverses par : 
Fran•ois PERRUCHAUD, IA-IPR de MathŽmatiques 
StŽphane  VINATIER, directeur de lÕIREM 
 
Rebecca DAHM, ESPE de lÕacadŽmie de Limoges 
PrŽsentation du projet dÕŽtude  

Bilinguisme/plurilinguisme et mathŽmatiques 
 
Gilles ALDON, Institut Fran•ais de lÕƒducation  
 

ExpŽriences et recherche de probl•mes en classe de 
mathŽmatiques 

 
Pause 
 
 
ƒric HAKENHOLZ, coll•ge M. Aymard ˆ Millau 
 

GŽomŽtrie dynamique sur support tactile 
 
 
DŽjeuner 
 
 
Choix des ateliers : un atelier ˆ choisir parmi les quatre (voir page 5) 
 
 
Ateliers (les salles seront communiquŽes le jour m•me) 
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Projet dÕŽtude de Rebecca Dahm  

 
Bilinguisme/plurilinguisme et mathŽmatiques 

 
 
 

La recherche en bilinguisme/plurilinguisme (Bialystok, 1986, 1988; 2008, 2012 ; Cummins, 
1991; De Angelis, 2007 ; Hamers & Blanc, 1989 ; Herdina & Jessner, 2002 ; LŸdi, 2001 ; Peal 
& Lambert, 1962,  inter allii) a dŽmontrŽ que les bilingues/plurilingues ont des avantages 
cognitifs avŽrŽs. Leur capacitŽ d'adopter deux perspectives m•ne ˆ la sŽparation prŽcoce des 
symboles linguistiques de leurs rŽfŽrents, ce qui contribue ˆ une plus grande flexibilitŽ 
cognitive (Hamers  & Blanc, 1989). Par consŽquent, ils auraient une plus grande compŽtence 
analytique (LŸdi,  2001) et surtout un contr™le cognitif supŽrieur des opŽrations linguistiques.  
 
Si les bilingues/plurilingues ont de tels avantages cognitifs sur le plan linguistique, alors on 
peut s'interroger sur l'expression de ces avantages dans d'autres domaines.  
Il semble donc intŽressant d'examiner leur capacitŽ ˆ procŽder ˆ de la rŽsolution de 
probl•mes en mathŽmatiques et de vŽrifier si une corrŽlation existe entre 
bilinguisme/plurilinguisme et analyse mathŽmatique. 
 
Pour ce faire, nous souhaiterions mener une Žtude incluant environ 1000 Žl•ves de 3eme, 
qu'ils soient monolingues, bilinguises ou plurilingues. Un questionnaire permettant de 
conna”tre leur biographie langagi•re et de neutrali ser certaines variables leur sera tout d'abord 
soumis. Ensuite, nous souhaitons leur proposer deux tests (vers le mois de mars/avril) : 

- un test de comprŽhension Žcrite en anglais de niveau B1, afin d'avoir une rŽfŽrence 
linguistique ; 

- un test en mathŽmatiques permettant de mesurer les capacitŽs de rŽsolution de 
probl•me et/ou analytiques. Nous envisageons de pre ndre appui sur les tests PISA 
puisqu'ils sont ŽtalonnŽs et ŽprouvŽs. NŽanmoins, nous avons besoin de 
mathŽmaticiens pour vŽrifier la faisabilitŽ de l'Žtude et pour sŽlectionner les items ˆ 
soumettre aux Žl•ves. Bien Žvidemment, toutes les idŽes seront les bienvenues ! 

L'Žtude devra •tre menŽe avec une tr•s grande rigue ur, car selon les rŽsultats, elle sera 
ensuite menŽe dans d'autres pays ˆ travers le monde  (d'o• le choix des tests PISA). 
 
Pour toute question ou expression d'intŽr•t, s'adre sser ˆ rebecca.dahm@unilim.fr. 
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RŽsumŽs des exposŽs  

 

 

Gilles ALDON : Les Ç probl•mes pour chercher È sont une fa•on diffŽrente dÕenvisager 
lÕapprentissage et lÕenseignement des mathŽmatiques dans le cours ordinaire de la classe. Ils 
permettent de mettre en Žvidence et en pratique les ressorts fournis par la dimension 
expŽrimentale de lÕactivitŽ mathŽmatique sur des connaissances mathŽmatiques en lien avec 
les programmes ˆ diffŽrents niveaux dÕenseignement (cycle 3, coll•ge, lycŽe, universitŽ) ; les 
Ç dŽmarches dÕinvestigation È redonnent du sens aux mathŽmatiques en interrogeant leur 
pratique en classe ; en m'appuyant sur les travaux de l'Žquipe DREAM (DŽmarches de 
Recherche pour l'Enseignement et l'Apprentissage des MathŽmatiques, IFƒ, IREM, ESPƒ), je 
propose d'examiner la mise en Ïuvre des probl•mes d e recherche dans la classe de 
mathŽmatiques d'un point de vue ŽpistŽmologique et d'essayer d'en tirer des le•ons 
didactiques quant ˆ la dimension expŽrimentale mŽdiŽe ou non par les technologies. 
 
 
 
ƒric HAKENHOLZ : D•s la fin des annŽes 80, on voit appara”tre les premiers logiciels de 
gŽomŽtrie dynamique, et de nombreux enseignants sÕemparent tr•s vite de ce nouvel outil. De 
nombreuses situations tirent profit de ce quÕapporte le mouvement en gŽomŽtrie, comme la 
comprŽhension de la notion de figure ou la recherche dÕinvariants gŽomŽtriques ou 
numŽriques. Ces logiciels ont beaucoup ŽvoluŽ, mais pendant plus de 20 ans les 
pŽriphŽriques dÕentrŽe/sortie sont restŽs les m•mes : clavier, souris et Žcran. Les tablettes 
tactiles, qui reprŽsentent aujourdÕhui le symbole de lÕultra-portabilitŽ, arrivent en masse dans 
les foyers, et sÕinvitent timidement dans nos classes. Ce que certains qualifient dŽjˆ de 
nouveau paradigme est en tous cas, au minimum, une innovation sociale et pŽdagogique. 
 
Pendant cette confŽrence, je prŽsenterai dans un premier temps les nouveautŽs et les 
avantages que peuvent apporter le support tactile dans nos classes. A travers lÕutilisation du 
logiciel DGPad, je montrerai ensuite les diffŽrences dÕapproche, au sens de lÕinteraction 
homme-machine, qui existent entre un ordinateur classique et une tablette. Faut-il par 
exemple juste adapter un logiciel existant sur ordinateur, ou faut-il le rŽŽcrire ? Ayant 
programmŽ le logiciel CaRMetal depuis 2006, jÕai fait le choix de repartir de la page blanche 
pour DGPad : ce choix est motivŽ par de nombreuses questions que jÕessaierai de dŽvelopper 
en dŽtail pendant cette confŽrence, ˆ travers des exemples concrets dÕutilisation de ce 
nouveau support et de ce logiciel et dans nos classes. 
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!
ATELIERS  

!
 

 
N¡ 

 
INTERVENANTS 

 
THéME 

1 
Chercher pour faire chercher    

 
Gilles ALDON 

L'atelier se dŽroulera en deux temps. Dans un premier temps, je 
proposerai un probl•me de recherche et les particip ants seront 
amenŽs ˆ la fois ˆ chercher le probl•me mais aussi ˆ rŽflŽchir ˆ son 
utilisation possible dans une classe (de coll•ge, d e lycŽe ou 
d'universitŽ). Dans le second temps, nous aborderons les questions 
pŽdagogiques et didactiques posŽes par la mise en Ï uvre de 
probl•mes de recherche dans la classe. Puis nous es sayerons 
collectivement de comprendre les difficultŽs de mise en Ïuvre des 
probl•mes de recherche mais aussi nous montrerons l es 
apprentissages mathŽmatiques que cette mise en Ïuvr e peut viser 
tant du point de vue des compŽtences Ç meta-mathŽmatiques È que 
des notions et des concepts prŽsents dans les programmes de 
mathŽmatiques.  
 

2 

Construire et faire construire 
avec le logiciel DGPad  

 
ƒric HAKENHOLZ 

A travers de nombreux TP tr•s progressifs, les part icipants ˆ cet 
atelier pourront petit ˆ petit dŽcouvrir lÕoutil DGPad. Dans un premier 
temps, sur la base de figures de niveau coll•ge, no us ferons de la 
gŽomŽtrie plane (symŽtries, triangles, Pythagore, Thal•s, etc ! ). 
Apr•s avoir examinŽ les fonctionnalitŽs 3D (toujours dans le cadre 
des programmes de coll•ge) nous nous pencherons tou t 
particuli•rement sur le lycŽe avec lÕoutil calculatrice, qui donne la 
possibilitŽ certes de calculer, mais aussi de tracer des courbes et de 
dŽriver des fonctions. 
 
Une dizaine de tablettes Samsung seront pr•tŽes par  le CRDP du 
Limousin. Les participants peuvent amener leur tablette personnelle. 
 

3 

Approche de lÕalgorithme par 
le jeu 

 
SŽbastien DUMORTIER et  

Lionel PAILLET 

Pourquoi ne pas lier l'utile ˆ l'agrŽable ? Apr•s a voir vu en dŽbut de 
seconde les structures algorithmiques de base, les Žl•ves ont la 
plupart des outils leur permettant de programmer de petits jeux 
fonctionnels. Ainsi, il est possible de programmer des jeux comme : 
deviner un nombre, le morpion, le snake, Marienbad, etc... les 
seules limites sont l'imagination (des Žl•ves) et l a rapiditŽ de la 
machine. On ajoutera des syst•mes de score, des con traintes de 
temps, de jouabilitŽ, etc... Les projets peuvent varier selon les 
Žl•ves autour d'un m•me jeu. 
 
Atelier con•u pour les enseignants ˆ la recherche d 'idŽes pour 
rendre l'algorithmique moins aust•re. Il est nŽcess aire de ma”triser 
les bases de l'algorithmique pour participer efficacement. 
Les idŽes nouvelles seront les bienvenues. 
 

4 

LÕalgorithme au lycŽe o• en 
sommes nous ? 

 
Samuel ADABIA 

 

Algorithme dans les sujets du Bac.  
Programmation sur Calculatrice T.I. et Casio puis sur Algobox.  
 
Les participants am•nent leur calculatrice.   
 

!
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JOURNƒE DƒPARTEMENTALE  
 

de la  CORRéZE 
 

Jeudi  2  avril  2015 
 

LycŽe Edmond Perrier ˆ Tulle 

 
 

9h Ð 9h30 
 
 

9h30 Ð 10h15 
 
 
 
 

10h15Ð 10h45 
 
 

10h45 Ð 12h00 
 
 
 
 

12h15 Ð 14h00 
 
 

14h00 Ð 17h00 
 

 
Accueil  
 
 
Informations diverses par 

Fran•ois PERRUCHAUD, IA - IPR de MathŽmatiques 
StŽphane VINATIER, directeur de lÕIREM 

Questions rŽponses 
 
Pause 
 
 
Maryvonne SPIESSER, UniversitŽ Paul Sabatier Toulouse 
 

Ç Pierre Fermat : lÕhomme, lÕÏuvre, la pensŽe scientifique È 
 

 
Repas 

 
 
Ateliers (voir page suivante) 
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RŽsumŽ de lÕexposŽ de Maryvonne SPIESSER  
Pierre Fermat (vers 1605-1665), magistrat toulousain, mathŽmaticien Žminent, a 
partagŽ sa vie entre ses charges professionnelles, son gožt pour les lettres et les 
langues et sa passion pour les mathŽmatiques. ImpliquŽ dans le milieu savant local, il 
a aussi ŽtŽ en relation avec les plus grands Ç gŽom•tres È europŽens de son temps. 
Nous tenterons d'apprŽhender l'homme dans tous ces aspects en prenant appui sur 
sa correspondance avec l'Europe savante. 

Nous dirons aussi quelques mots du projet de centre de culture mathŽmatique portŽ 
par l'association Fermat Science, dont le si•ge occupe la maiso n natale de Fermat, ˆ 
Beaumont-de-Lomagne. A travers expositions, ateliers, ŽvŽnements festifs, 
l'association travaille depuis plusieurs annŽes ˆ amŽliorer la  perception et la 
comprŽhension des mathŽmatiques, ˆ promouvoir la culture scientifique aupr•s de 
tous, en particulier aupr•s des publics scolaires. 

!
!

ATELIERS  
 

 
 
N¡ 

 
INTITULƒS 

 

 
ANIMATEURS 

 
1 

 
ProbabilitŽs Statistiques de la 3e ˆ la terminale 
 

Membres de lÕERR Ç probabilitŽs et 
statisques È 

 
2 
 

Le raisonnement mathŽmatique par le jeu Membres de lÕERR de Tulle 

 
3 

 
Approche de lÕalgorithme par le jeu 
 

SŽbastien DUMORTIER,  
Lionel PAILLET 

 
 
1) ContinuitŽ des programmes. Quelques exemples de la vie courante. PrŽvoir une 

calculatrice programmable. Travail sur Excel ou tableur. 
 

2) Venez dŽcouvrir, tester et amŽliorer un jeu de raisonnement mathŽmatique basŽ 
sur les propriŽtŽs gŽomŽtriques du triangle et des parallŽlogrammes (niveau 
coll•ge). 

 
3) Pourquoi ne pas lier l'utile ˆ l'agrŽable ? Apr•s avoir vu en dŽbut de seconde les 

structures algorithmiques de base, les Žl•ves ont la plupart d es outils leur 
permettant de programmer de petits jeux fonctionnels. Ainsi, il est possible de 
programmer des jeux comme : deviner un nombre, le morpion, le snake, 
Marienbad, etc... les seules limites sont l'imagination (des Žl•ves) et la rapiditŽ de 
la machine. On ajoutera des syst•mes de score, des contraintes d e temps, de 
jouabilitŽ, etc... Les projets peuvent varier selon les Žl•ves autour d'un m•me jeu. 
Atelier con•u pour les enseignants ˆ la recherche d'idŽes pour re ndre 
l'algorithmique moins aust•re. Il est nŽcessaire de ma”triser les bases de 
l'algorithmique pour participer efficacement. Les idŽes nouvelles seront les 
bienvenues. 





 
 
 
 

Animation 
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Recettes DŽpenses
Subvention de la Fondation 
Sciences MathŽmatiques de Paris

1080 RŽmunŽration des intervenants 1080

Repas des 20, 21 et 22 octobre 
2014. Facture n¡    du restaurant 
universitaire

201,06

G‰teaux, viennoiseries/cafŽ pour les 
gožters. 79,28

TOTAL 1360,34 TOTAL 1360,34

Participation du dŽpartement de 
MathŽmatiques

280,34

Budget Maths C2+

 

les 20, 21 et 22 octobre 2014

ˆ IREM DE LIMOGES














